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Mysko, mysko, nasla jsi kus syra?
Tak utikej! At’ je bliz Tva mysSi dira!
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MysSi rodina objevila obrovské zasoby syra. MySky jsou z toho velkého nalezu tak
rozruSené, ze radosti az tancuji. Nékteré z nich se ale honem vydavaji na cestu, aby
velké kousky syra co nejdfiv dopravily do mySi diry. Ale pozor! Ko¢ka neni daleko a ¢iha!
To znamena byt ale hodné rychly!

Hra obsahuje:
herni plan
4 velké mySky s riznymi barvami na spodni strané
4 kousky syrl v riznych barvach
4 drzatka na kousky syra v riznych barvach
1 barevnou kostku
1 kostku se syrem a koCkou
etikety na kostky
pravidla hry
Poznamka:
pred uplné prvni hrou je treba kostky polepit etiketami a kousky syr( dat do drZzdtek stejné barvy.
Priprava hry:
Herni plan poloz doprostied stolu a vyber ¢tyfi z péti syrovych bochnikd na hernim
planu, na které posadi$§ mysSky. Jeden bochnik zUstane volny. Kazdy hrac si vybere
jeden kousek syra a postavi ho na startovni pole prfed cervenou ¢arou. Nejmladsi hrac
zacina. Hraje se po sméru hodinovych ~
rucicek.
Prabéh hry:
Jsi-li na fadé, hod’ obéma kostkami tak, aby
na né vsichni hraci dobfe vidéli. Kdyz Ti padne
koCka, snazi se vSichni hraci souCasné chytit
jednu z mysi! Hodis-li syr, vybiras mys sam.
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Syr a jedna barva
Vezmi jednu mys a podivej se, jakou barvu ma na zadecCku. Barvu
‘ - ukaz taky spoluhrac¢im. Pak postav mys na jiné misto. To znamena
na paty bochnik syra - ten, na kterém predtim zadna myska nesedéla.
Pokud barva na zade¢ku mysky souhlasi s barvou, kterou jsi hodil,
muzes se svym kouskem syra postoupit o jedno poli¢ko. Pokud
nesouhlasi, zUstanes stat se svym syrem na stejném polic¢ku. Pak je
na radé dalSi hrac.
Syr a dvé barvy
Muze$ vzit dvé mySky a podivat se, jakou barvu maji na zadecku.
) ‘. Zase ukaze$ barvy svym spoluhra¢um a postavi§ mysky na jiné
A misto. Za kazdou barvu, ktera souhlasi s barvou na kostce, muzes
se svym kouskem syra postoupit o0 jedno policko. Nesouhlasi-li ani
jedna, zUstavas stat na stejném policku. Na fadé je dalSi hrac. Q}

Kocka a jedna barva
VSichni hraci sou¢asné se pokusi najit mysku, ktera ma stejnou
g ; “ barvu na zadecku jako barva, kterou jsi hodil. Hrac, ktery
it = | nejrychleji naSel tu spravnou mys, postupuje se svym kouskem syra
' o dvé policka dopfedu. Pak hazi kostkami dalsi hrac.

Kocka a dvé barvy
VsSichni hraci sou¢asné se pokusi najit mysky, které maji stejnou
g . barvu na zadecku jako barvy, které jsi hodil. Hraci, se spravnymi
mySkami, mohou se svymi kousky syra postoupit o dvé policka
W& dopredu. Na fadé je dalsi hrag.
Poznamka: pokazdé, kdyz vezme$ mySku z herniho planu, zméni své misto. To znamena, ze ji posadi$ na predtim
volny syrovy bochnik (pokud vezme$ 2 mysky z herniho planu, tak ji pak vzdy posadi$ na jiné misto, nez na kterém
sedéla predtim). Musi$ davat dobry pozor, aby sis zapamatoval, ktera myS s jakou barvou na zade¢ku sedi na jakém
bochniku!
Konec hry:
Hra konc¢i, kdyz néktery hra¢ dopravi svUlj kousek syra do mysi diry. Tento hra¢ vyhrava.

Mate-li dotazy a pfipominky ke hie "MYSKY", obratte se, prosim, na:
Piatnik PRAHA s.r.o.
e-mail: piatnik-praha @piatnik.cz
www.piatnik.cz
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