CoLOrio

Hra pro 2-5 hraci od 8 let

Cil hry

Colorio je jednoduchd rodinnd hra, ve které vedou k vitézstvi dobrd pamét, stésti
a ochota zariskovat. V kazdém tahu hrac odkryva kloboucky na hraci desce. Pak je bud’ Obsah h ry
odlozZi, nebo presune na jiné misto. Pod kaZdym klobouckem se objevi nékterd z barev.
Ale pozor! Kdo odkryje paté policko stejné barvy, vypadadvad ze hry!

Kdo si zapamatuje, umisténi barev, mize ve vlastnim tahu odstranit nékolik klobouckui
a souperi pripravit barevnou past.

Priprava hry

® Kazdé z 25 policek herniho planu zakryjte jednim klobouckem. ) .
1 hraci deska s 25 policky
® Barevné prouzky otocte tak, aby trojuhelni¢ky na koncich vSech péti prouzkd byly stejné barvy

(vSechny Sedé nebo vsechny bilé).
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25 klobou¢ku

® Barevné prouzky zamichejte. Pozor, abyste
je pritom nepretocili! Do kazdého z 5 otvoru
na hraci desce zasunte jeden prouzek.

Nejlepsi je udélat to pod stolem, aby nikdo
nevidél, kam se ktery prouzek zasouval.
Dokonce ani hrac, ktery prouzky michal

a zasouval, je nesmi vidét!
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® Zacina nejmladsi hrac.
5 barevnych prouzkd




Priibéh hry

Hraci se stridaji ve sméru hodinovych rucicek. Hrac, ktery je na
tahu, musi postupné odkryt tfi kloboucky. Odkrytim klobouckd
se odhali zakryté barvy.

Kloboucky se odkryvaji postupné - jeden za druhym. Po odkryti
kazdého kloboucku, jesté nez hrac odkryje dalsi, se hrac musi
rozhodnout, zda pravé odkryty kloboucek...

1) ... odstrani ze hry 2) ...nebo jej poloZi na
a vrati do krabice... jiné, uz odkryté, policko
jiné barvy.

Pfitom musi hrac¢ dodrzet nasledujici pravidla:

® zacinajici hra¢ musi ve svém prvnim tahu odlozit t¥i kloboucky
ze hry (do krabice)

o v kazdém tahu musi aktivni hra¢ odlozit alespon jeden
kloboucek ze hry

® pokud hra¢ premistuje klobouéek na hraci desce, musi jim
zakryt jinou barvu, nez odkryl

® pokud hra¢ ve svém tahu jako posledni akci premistil
kloboucek, nesmi po ném ndsledujici hrac svou prvni akci
okamzité odkryt pravé tento premistény kloboucek

Hrac vypadavad
Pokud hra¢ odkryje kloboucek a barva
pod nim je tak nyni na péti mistech, hrac
okamzité vypadava ze hry. Nasleduje hrac
ve smeéru hodinovych rucicek a hra
pokracuje jeho tahem.

Dulezité: barvy, které byly na hraci desce
odhaleny 5x, se mohou v dalSich tazich
opét prekryvat. Pokud néktery hrac znovu odkryje paté policko této
barvy, vypadne ze hry i on.

Konec hry
Vyhrava hrac, ktery zlstane ve hre jako posledni. Tato situace
nastane po vypadnuti pfedposledniho hrace.

Varianta

Colorio muZete hrat i ,na body“. K tomu je nutné hrat nékolik kol
po sobé - hraje se tolik kol, kolik je hracud. Kazdy hrac se jednou stane
zacCinajicim hracem. Za kazdé kolo ziskavaji hraci body. Zapisuji si je
na papir.

Hraé, ktery vypadne jako prvni, neziska Zadny bod (0 bodt). Hrag,
ktery vypadne jako druhy, ziska 1 bod atd.

Po odehrani vsech kol vyhrava hrac s nejvyssim pocétem bodu.
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