Herwi material

36 karet zadani (s 504 zadanimi) _
40 trojrozmérnych dilkd ve 4 barvach
1 desetisténna kostka
1 piesypaci hodiny
1 platény pytlik
58 drahokamu (19 safird, 19 jantarq,
10 rubin(, 10 smaragd)
1 sesit s resenimi
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Kazdy hra¢ dostane na zacatku hry hraci kartu
se zadanim. Hod kostkou urci, ktere zadani

na karté budou hraci resit. Poté si kazdy hrac
vezme ze stiedu stolu pfislusné dilky. Otoci
se presypaci hodiny a vsichni hraci se zaro-
viabk =mEa EnalhmrtE srsrd s rala ma eva bl ardsa

Dilek 2 <= Dilek 6
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VZzdy 4 karty
zadani se stej-
nym symbolem
zvirete patfi k
sobe.V kazdém
kole obdrzi kaz-
dy hrac jednu

z téchto karet

a snazi se vyresit
to zadani, které
mu bylo urceno
hodem kostky.

-= Hracdi se rozhodnou, zda ke hre pouziji lehci stra-
nu karet (tzn. zakryti 3 dilky) nebo stranu tezsi
(tzn. zakryti 4 diky). (Pro prvni hru doporucujeme

stranu se 3 dilky.)

-> Poté se karty se zadanim roztfidi podle 9 sym-
boll zvifat. K jednomu symbolu zvifete patfi vzdy
4 karty. Pokud budou hrat pouze 3 hraci, odstra-
ni se od kazdeho symbolu zvirete jedna karta
a vrati se zpét do krabice (obdobné pokud hraji
pouze 2 hradi). Na zavér se viechny karty zadani
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urcuje, které zadani se bude resit.

Dulezite

= Na kazdé strané jsou dvé prazdna pole. .
dani, které urci kostka, se maze resit pol
na prislusném poli. Na strané s lehéim
zadanim patfi cislo od 1 do 4 k hornimu
prazdnému poli, ¢isla od 5 do 10 ke spo«
nimu poli. Na strané s tézsim zadanim p:
¢isla od 1 do 5 k hornimu poli, ¢isla od 6
10 ke spodnimu poli.

-> Na strane s leh{im zadanim se 3 dilky mi
byt stejné zadani urceno i dvéma nebo t
mi rozdilnymi hody kostkou. Napf. hodir

5, fesim stejné zadani, jako kdybych hoc
6 nebo 7.

> Nyni si kazdy hrac vezme ze stredu stolu ty
které bude potfebovat k feseni svého zada
a polozi je pred sebe.

Pozor

Je bezpodmineéné nutné si vybrat ty spras

dilky pro reseni aktualniho zadani. Jednotl
dillsv ca tati* na nrvil nohled nodabaii



1oceni

, ktery jako prvni pfesné pokryl volna pole
zvolal ,Ubongol’, si vezme 1 modry safir

u a navic si nahodneé vytahne 1 drahokam
ku.

fadi druhy hrac dostane 1 hnédy jantar ze
rovnéz si nahodne vytahne 1 drahokam
ku,

vkud stihne v €asovém limitu pokryt svou

| dilky | tieti, pfip. ¢tvrty hrad, vytahne si rov-
hodné 1 drahokam z pytliku.

—

nikdo z hracd nevyfesi zadani ani napodruhé,
neziska drahokam nikdo a kolo hry okamzité kondi.

Prvni hrac -- vytahne si 1 drahokam
z pytliku

(Pfi druhe sanci muze vyhrat drahokam
nejvyse jeden hrac.)

Konec hraciho kola

-> 9 safirt a 9 jantarl vyloZzenych na stole slouzi za-
roven jako poc€itadlo kol, V normalnim kole ziskava
nejrychlejsi hra¢ 1 modry safir a druhy nejrychlejsi
hrac 1 hnédy jantar.

> Po kazdém odehraném kole musi byt na stole
praveé o 1 modry safir a 1 hnedy jantar méné.

-> Pokud ve stanoveném <ase vyresi zadani pouze
jeden hrag, ziskava odménu za prvni pofadi a 1
hnédy jantar se pfemisti ze stolu do pytliku.

-> Pokud zadny z hraci nevyresil problém ani
béhem casoveho limitu druhé sance, odstrani se

ze stolu 1 modry safir a 1 hnédy jantar a vloZi se do
pytliku

-> Kazdy hrac po skonéeni kola:
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dilky. Kolo zacina vykfikem, Ubongo!”. Vité-
Zzem celé hry se stava hrac, ktery jako prvni
uspésneé vyfesi zadani.
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Hodnota drahokamt je rozdilna a zavisi
na barve.

Rubiny: kazdy 7a 4 horly
Safiry: kazdy za 3 body
Smaragdy: kaidy za 2 body

Jantary:  kaZdyza 1 bod

Piiklad:

1 x hodnota 4 =4 body

1 x hodnota 3 =3 body

66& 3 x hodnota 2 =6 bodd
SRS

¥ hodnota 1 =3 body

nem piipade
se muze
snadno
stat, ze

byste mohli
prehlédnout
néktere z moz-
nych pozic. Dilky
zkousejte rizné
otdafet a naklapét
tak, abyste jimi
mohli obsadit prazd-
na pole (viz obrazek
Vpravo).

-= Spravna reseni jednot-
livych zadani naleznete

v pfiloZzeném sesitu. Na
kazdé strané karty zadani
naleznete v levéem dolnim
rohu €isle (napf. ,A25").
Pod piisluinym Cislem
naleznete feseni zadani

v sesitu (napf. ,A25 - 112%).




