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Karetni hra pro 2 az 4 hrace ve véku od 8 let. Autorem hry je Grzegorz Rejchtman.

Herni matrerial

108 karet, z toho:

ol

Lic

Rub

36 karet pro 1. a 2. kolo 36 karet pro 3. a 4. kolo 36 karet pro 5. a 6. kolo

Krome karet budete potfebovat papir a tuzku.

Cil hry

Vsichni hraci se v kazdém kaole snazi soucasneé a co nejrychleji vylozit vedle sebe sedm ze svych deviti
karet. Karty se vykladaji tak, ahy se pravé dva symbaly na jedne karté shodovaly se dvéma odpovidaji-
cimi symboly na karté sousedni.

Jakmile se hraci podafi sedm ze svych deviti karet vylozit na stdl, vykfikne: ,Ubongo!”, a tim herni kolo
konéi. Po kazdém kole hraci dostanou za kazdou spravné vyloZzenou kartu body. Vitézem se stane hrac,
ktery bude mit po Sestém kole nejvyssi pocet bodd.

Ptiprava

VSechny karty se usporadaji tak, aby byly licovou
[bilou] stranou naharu. Karty se rozdeli podle ¢isel
(€} €}, B do trech balitka a ty se polozi
doprostred stolu. Poté se kazdy z halickd promicha.

(] v
P"U b eh h rv Rozdéleni karet do tfech balickd na pocdtku hry

Hraje se na Sest kal.

V prvnim a druhém kole se pouziva balicek karet s ¢islem ,, 1.
Ve tfetim a ctvrtém kole se hraje s balickem ,3“.

V patém a Sestém kole vyuzijete balicek ,5".

1. Rozdavani karet
V prvnim kole kazdy hrac obdrzi devet karet z balicku , 1. Hraji-li pouze dva neho tfi hraci, vrati se zbylé
karty do krahice. Kazdy hrac si vezme svych devet karet do ruky.

2. Vykladani karet
AZ budou vSichni hraci pfipraveni, da jeden z nich pokyn a hra za¢ne. Hraci se pak snazi co nejrychleji
vylozit karty jednu vedle druhé. Je pfitom nutné dodrzet nasledujici pravidla:

Pravidlo 1: Kazdy hrac hraje pouze se svymi kartami a jeho karty se nesmi dotykat ani pfe-

kazet kartam jinych hracu. Kazdy hrac proto musi mit pred sebou na stole dostatek volného :
prostoru.

’

Tip: Pokud by méla nastat situace, kdy karta vylozena hracem bude pfekazet jinemu hraci, musi prvni
hrac nejprve pfemistit sve karty tak, aby si vytvofil volny prostor a neomezoval nikoha jiného.

Pravidio 2: Sousedni karty musi thﬂvoniany tak, aby se pravé dva symboly na jedné karté
shodovaly se dvema symboly na karteé vedlejsi.

Nékolik pFikladit mozného vyloZeni karet:

Nékolik prikladd, jak neni karty mozné vylozit:

Dve sousedni Neni mozné karty vylozit

karty nemaji vedle & : = tak, aby se na sausednich

sebe dva stejne kartdch dva symbaoly

symbaly. ! ’ shodovaly a treti se liSil.
& d

Symbaly Neni mozne karty
se nepovazuji vyloZit tak, aby se
za shodne, shadovaly ve trech
pokud se shoduji symbolech.

uhlopricne.




: Pra\iidl'b 3: Vsechny karty hrace spolﬁ musibyt vzajemné propojeny. Je tedy povoleno, aby. se

. karty vétvily!

Poznamka: Karty neni tfeba na stil vykla-  Priklad spravného vyloZeni 7 z 9 karet:
dat v néjakem urceném poradi. Hrac si zvali
kartu ze sveha listu a tu vyloZi vedle jiné své
karty. Vylozene karty se smi po stole pre-
mistovat a je také mozné vzit si je zpét do
ruky. To mdze byt dokonce nezhytné, kdyz se
hraci bude zdat vhodngjsi vyloZit jinou kartu.

3. Bodovani

Hrac, ktery jako prvni vylozi podle pravidel
sedm ze svych deviti karet, vykfikne: ,Ubon-
go!“. VSichni ostatni hraci poté musi nepro-
dlené odlozit stranou karty, které jim zbyly
v ruce. U kazdého hrace se poté zkantroluje,
zda jsou jeho karty spravné vylozeny. Ma-li
nektery hrac na stole karty vyloZené nesprav-
ne, ziskava v tomto kole 0 bod(. Hraci, ktefi
karty vyloZili podle pravidel, ohdrzi body na-
sledovne:

Hrac, ktery vykrikl ,Ubongo!”, ziskéva 10 hodd.
VSichni ostatni hraci dostanou po jednom
bodu za kazdou svoji kartu, ktera je vylozena
v okamziku, kdy zaznélo ,Ubonga!”.

Jestlize ,Ubongo!” vykiikne nékolik hracd sou-
ctasne, ziskava po 10 bodech kazdy z nich (za
predpokladu, ze maji karty vyloZzené podle
pravidel!].

Ziskane bady si hraci zapisuji na papir.

Priklad:

Hrd¢ A sprdvneé vylozi sedm ze svych deviti karet a ziskd tak 10 bodd. Hrdé B sprdvné vylozi
CtyFi ze svych deviti karet, ¢imz ziskd 4 body. Hrdc C sice vyloZi pét karet, ale jedna z nich je
umisténa nesprdvne, takZe v tomto kole Zddné body neziskavd.

4

Tip: Pokud by se nahodou stalo, Ze ani po dlouhé dobé zadny z hracd neni schopen vylozit vSech sedm
karet, mohou se hraci dohodnout na preruseni kola. V takovem pfipadeé si kazdy z hract pripiSe po bodu
za kazdou kartu, kterou do tohoto okamziku vylozil.

4. Dalsi kolo

V druhém kole si kazdy hrac vezme zpeét svych plvodnich devet karet a karty se otoci vzhlru cernou
[rubovou] stranou s &islem ,2“ uprostfed. Nyni se bude ke hfe pouzivat prave tato strana karet. Poté
se vSichni hraci snazi co nejrychleji vylozit sedm ze svych deviti karet stejné jako v pfedchozim kole.
Po skonceni tohoto kaola se karty vrati zpét do krahice a kazdy hrac dostane devét novych karet, ten-
tokrat z halicku s ¢islem , 3", Jestlize se hry U¢astni pouze dva nebo tfi hraci, vrati se zbylé karty zpét
do krahice. Hra pak pokracuje stejnym stylem...

Ukonceni hry

Hra konci po Sestem kole. Kazdemu hraci se sectou vysledky ze vSech Sesti kol. Vitézem se stava ten hrac,
ktery ziskal nejvyssi pocet bodd. V pripadé nerozhodneho vysledku vitézi hrac, ktery ma na svem konté
vice ,desitek”. Jestlize ani to nerozhodne o vitézi, bude vitéz( vice.

Varianta hry: spolecné karry

Plati pravidla pGvodni hry. Jedinym rozdilem je, Ze se vsichni hraci nyni snaZi vykladat karty uprostred
stolu do jednoho spolecného ,obrazce’, misto toho, aby kazdy tvofil ,obrazec” svij. V prvnim kole vyloz{
nejmladsi hrac doprostred stolu jednu ze svych deviti karet. Ta se stane vychozi kartou. Poté se vSichni
hraci snazi soutasné co nejrychleji vylozit sedm ze svych deviti karet jako obvykle. Hrag, kteréemu se
jako prvnimu podafi zbavit sedmi svych karet, vykfikne: ,Ubongo!” a herni kolo konéi. Je jasng, Ze
nyni budou vSichni hraci soupefit s ostatnimi o co nejlepsi umisténi svych karet. Jestlize hrac zavaha,
nemel by pfilis dlouho litovat sveho netuspéchu, ale radgji se hned pustit do hledani jineho mista pro
svoji kartu — stale ma Sanci bodovat! Pocinaje druhym kolem bude hru zacinat vzdy ten hrac, ktery ma

z nich. Hra konci po Sestém kole. Vitézem se stava ten hrac, ktery ziska nejvyssi pocet bodu.

© 2011 KOSMQOS Verlag Vyrohce a distributor pro CR: Distributor pre SR:
Vséechna prava vyhrazena. Albi Ceska republika a.s. Albi s.r.o.

Autor: Grzegorz Rejchtman Thamova 13, Praha 8 Oravska 8557/22
llustrace: Nicolas Neubauer www.albi.cz Zilina

www.modernihry.cz www.albi.sk
Infolinka: +420 737 221 010

Mysi
v cokolade

Pomozte mysce Pralince, Sikovne
cukrarce, vykouzlit sladkou cokoladu!
K dispozici mate ale jen omezené
mnozstvi surovin... Zabavna rodinna
karetni hra pro 2-6 hract.

Bobri banda

Mali bobfi se radi potapi a délaji rlizné hlouposti.
Objevi se, ale v mziku zmizi a jsou zase nekde
jinde. S touto karetni hrou si potrénujete pameét
a postieh.




