Varianta hiy

-> Pokud je mezi obéma hraci velky vykonnostni
rozdil, mohou hrat také nésledujici variantu:

Pocitaci tabulka se poloZi na stul podle obrazku:

Hraje se jako v pfedchozi varianté, ale s nasledujici
vyjimkou:

Jakmile jeden z hrac¢u jako prvni dosahne
oranzového policka, hazi se v nasledujicim kole

2x kostkou.

1. hod kostkou: Plati jen pro vedouciho hrace.

Ten si vezme odpovidajici dilky, které kostka urcila.

2. hod kostkou: Plati pro oba hrace. Ten, ktery je
pozadu (prohrava), si ihned vezme dilky ur¢ené
druhym hodem a zacne skladat.
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Vedouci hra¢ musi nejdfive poskladat obrazec

s témi dilky, které urcil prvni hod kostkou. | kdyz
vedouci hrac¢ zvladl slozit prvni ukol, tak jesté
neziskava bod! Nyni si rychle vezme dilky uré¢ené
druhym hodem kostky a snazi se vyresit i druhé
zadani dfive, nez ho vyfesi jeho protivnik.

Duel vyhraje ten hra¢, ktery nejdfive slozi
obrazec z dilkd ur¢enych druhym hodem. Ziskava
bod a posune si tedy figurku o jedno poli¢ko

na pocitadle bodG. Pokud je jedna z figurek stéle
na oranzovém poli¢ku, bude se dal3i kolo hrat
stejné — vzdy kdyz bude jeden hrac ve vedeni,
musi slozit dva obrazce. Kdyz je pofadi hraci
shodné, hraje se jako obvykle, tzn. kostkou se hazi
pouze jednou.

Nejlepsim bojovnikem Ubonga a vitézem celé hry
se stava opét hrd¢, ktery nejdiive dosdhne svoji
figurkou cile na pocitadle bod.
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Hevrni materiad:

pocitadlo bodi

2 figurky

2x sada 21 dilka

2x sada 9 oboustrannych
hracich karet

dvacetisténnd hracf kostka

pravidla hry CZ/SK



Princip hry

Kazdy hra¢ dostane 21 dilkd a jednu sadu

hracich karet. Oba hréci pfed sebe vzdy pokladaji

stejnou hraci kartu. Kostka urcuje, které dilky se
v nasledujici hie pouziji. Hraci se poté snazi co
nejrychleji pokryt prdzdna pole své hraci karty
danym poctem dilkd. Ten rychlejsi vykfikne:
,Ubongo!” a posune svoji figurku o jedno pole
na pocitadle bodu.

Hru vyhrava hrac, ktery jako prvni vyhraje

5 duelt Ubonga.

Priprava hiry

Pfed prvni hrou peclivé vyjméte jednotlivé dilky
a pocitadlo bod z kartonu.

-> Kazdy hrac si vezme kompletni sadu hracich
karet (A1-A9) a otoci je stejnou stranou
nahoru (bud A, nebo B).

-> Na obou stranach kazdé hraci karty je
zobrazeno 20 ukol(. Strany oznacené
Cisly A1 az A9 obsahuji lehéi obrazce
ze 4 dilkd. Strany B1 az B9 predstavuji
slozitéjsi zadani, kazdé s obrazci z 5 dilk(.
Hréci se shodnou na tom, kterou stranu
hracich karet budou hrat. PoloZi si karty
na hromdadku pred sebe podle ¢isel, bud
A1-A9, nebo B1-B9.

-> Potom kazdy hra¢ dostane kompletni sadu
21 dilkd rGznych tvar a vlastni figurku.
-> Pocitadlo bodii se polozi doprostied stolu,
stranou se vsemi tmavymi poli¢ky nahoru
(viz obrdzek). Hraci si postavi svoje figurky

na startovni policko.

-> Kostka se pfipravi k pouziti.

Prabéh hry

-> Hraci otodi prvni kartu na tu stranu,
se kterou budou hrat (A1 nebo B1).

-> Jeden z hra&h hodi kostkou. Cislo na kostce
urci, s jakymi dilky se musi hraci pokusit
sestavit obrazec na karté pred sebou.

Oba hraci hraji soucasné se stejnymi
hracimi kartami a se stejnymi dilky!

—

-> Nyni se hraci snazi co nejrychleji sestavit
dany obrazec (zakryt svétlou plochu na hraci
karté). Duel vyhravé vzdy jen jeden z hracd,
a to ten rychlejsil

Tip:

Dilky se mohou otéacet a pokladat
z obou stran. Mnohé z dilkCi vhodné
pasuji jen na nékolik malo mist na
hraci karté. Je tedy dobré tyto dilky
poskladat nejprve na nejvhodné;si
misto a poté zkouset dal$i moznosti
umisténi jinych dilka.

Reseni jednotlivych Ukolli naleznete
na www.albi.cz/hry.

-> Kdyz jeden z hract sestavi dany obrazec
(svymi dilky pfesné zakryl svétlé plochy),
vykfikne: ,Ubongo!” Potom posune svoji
figurku o jedno pole na pocitadle bodi.
Druhy hrac v duelu prohrdl, a tak neobdrzi
zadny bod.

-> Poté, stejné jako v prvnim kole, otoci oba
hraci dalsi kartu (A2 nebo B2) a dalsi kolo
duelu zacind hodem kostky.

Konec hiry

Hra kondi, kdyz figurka jednoho z hraci

dojde do cile na pocitadle bod, tedy ve chvili,
kdy vyhraje 5 duell. Stava se tak nejlepsim
bojovnikem Ubonga a vitézem celé hry!

Dalst pravidla

-> Pokud se Zddnému z hra¢d nepodafi sestavit
dany obrazec, mohou se hrac¢i dohodnout,
ze znovu hodi kostkou a pokusi se sestavit
stejny obrazec s jinymi dilky.

-> Pokud by oba hréci sestavili obrazec
v pfesné stejném okamziku, nikdo z nich
neziskava bod. V takovém piipadé hodi
znovu a opét hraji na stejné karté.
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